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© Disney, Based on the Pooh stories by A. A. Milne 
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bü GelehelsiNZ 23 Ki 
Resimyarışması 


İnsanı yücelten paylaşmayı İsterseniz 
Resim bilmek, insanı insan yapan resimlerinizle 
yarışmamız yardımlaşmaktır. Haydi birlikte 
sekiz yaşında. yardımlaşmak ile ilgili - / okuduğunuz bir | 
Bu yılki resimlerinizi bekliyoruz. Rk kitabı 
konumuz *XX da bize yollayın. 
yardımlaşmak. Resimlerinizde 
ifade edeceğiniz 


yardımlaşmayı 
yaşatalım. 


Kol Ye rdı şma i ) Pp ) gö “arkasına 
Resim Ebatumalli:m Ik“50 gin gi nası gerekenler 

| Boya e >e lu ii i i > “Ad Naa, doğum 

Son Katılım Tarihi: 31Mart2005 | “tarihi, veli adı soyadı, 

Adres: çesiii Kulü ibü-Doğan TV Center adres, telefon no. 


VU 14 
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34204 Bağcılar/İstanbul — 


Yüz Dönüm Ormanı'na hoş geldin! Winnie 
ve arkadaşlarıyla birlikte çok eğleneceğiz. 
Haydisen de eğlence ve oyunlara katıl! 
İşte sana küçük bir oyun! KAR kelimesini 
duyduğunda ya da gördüğünde “BRR! 
DIŞARISI ÇOK SOĞUK!” de İYOR'u her 
gördüğünde ise dört ayak üzerinde hüzünlü 
hüzünlü dolaşarak rol yapacaksın! 
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Kapak, poster ve 
reklam sayfaları hariç 
her sayfaya bir atkı 
sakladık. Hepsini 
bulduğunda boş kutuya 
bir çarpı işareti koy. 
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Dikkat! Dergine kolayca ulaşmak için yapman gereken tek şey, evine en yakın bayinin DPP kod numarasını öğrenmek! 
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Hey dostum, 
u ilanı okuyabiliyorsan 
Maxi Danino çağına 
seldin demektir! 


Okullu 
çocuklara 


e” r ) 


Küçük 
kardeşlere ” 


Maxi Danino 
Okullu çocuklar için 


Büyüten Lezzet büyüdü, 


İ. Soğuk bir kış günüydü. Winnie 
yemekten önce küçük bir yürüyüş 
yapmaya karar verdi. Karda 
keyifle yürürken, “Oğle yemeği 
öncesi küçük bir gezinti çok hoş,” 
diye kıkırdadı. 


2. Aniden, 
Tiger koşarak 
karşısına çıktı. 
Hızla yanından 
geçerken az 
kalsın Winnie'yi 
karın içine 
yuvarlayacaktı. 
El sallayarak, 
“Duramam, 
acelem var,” 
diye bağırdı. 


3. Yolun 
aşağısında, Piglet 
ateş için topladığı 
bir demet dalı 
taşıyordu. “Ay ay, 
çok yoruldum. 
Neyse az kaldı!” 
diye söylendi. 


el 


4. Ama Tiger yarış 
arabası hızıyla geçerken, 
Piglet sadece kendini 
koruyabildi. Dalları 
yerlere saçıldı. Yıldırım 
hızıyla koşan Tiger 
gülerek, “Hızlı şeritte 
dikkatli ol, Piglet,” 

diye bağırdı. 


3. Kısa bir süre sonra 
herkes Tiger'in kurbanı 
olmuştu. Tiger yolda çok 
hızlı gidiyordu. Tavşan, 

) “Acilen bu tehlike için 
bir şeyler yapmamız 
gerekiyor,” diye durumu 
özetledi. 


6. Winnie, “Yavaşlamasını 
rica edelim,” diye önerdi. 
Piglet bu öneriyi beğendi ve 
“Git, konuş onunla, Winnie,” 
dedi. 


Tiger'i evde bir kase bal 
yerken buldular. Winnie, 
“Merhaba Tiger, acaba 
yolda biraz daha yavaş 
gidebilir misin?” dedi. 


©. Tiger kapıdan koşar 
adımla çıkarken, “Eğer 
yavaşlamayı gerektirecek 
bir şey yoksa, yavaş 
gidemem,” diye kıkırdadı. 


9. Piglet, “Olamaz!” 
diye bağırdı. Ama 
Winnie gülümsüyordu. 
“Tiger'i nasıl 
yavaşlatacağımızı 
biliyorum,” dedi. 


10. Winnie yolun 
kenarlarına belli aralıklarla 
bal kavanozları yerleştirdi. 
“Tiger bal sever, bunlara 
bakmadan geçemez,” 
diye kıkırdadı. 


Tl. Winnie'nin planı işe 
yaradı. Yolda yavaş 

yavaş yürürlerken Piglet, 
“Aferin Winnie, Tiger ne 
zaman hızlanmaya başlasa, 
bir sonraki kavanoz için 
yavaşlamak zorunda 
kalıyor,” diyerek güldü. 
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Küçük resimlerden hangisi büyük 
resimde yok? 
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Baştankara, güzel ötüşlü bir kuştur. Daima neşelidir, 
çok iyi tırmanır, parklar ve ormanlarda yaşar. Winnie 
ö baştankaraların en Ka ALA > 


Büyük böslankaralar en popüler 
olanlardır. Ortalama 14 cm 

boylarıyla oldukça büyüktürler. 

Onları Vm ve üni ğe 


Mavi baştankaralar daha 
nadir görülürler. Parklar, 
bahçeler ve yeşil alanlarda 
bulunurlar. Küçüktürler ama 
çok iyi tırmanıcıdırlar. Bazen 


Asılı baştankaralar (çulha kuşları) daha 
da nadir görülürler. Yaşamak için gölleri, 
nehirleri tercih ederler. İsimleri erkek 

olanların yaptığı yuvadan alınmıştır. 


dallarda ab an sallanırlar. 


Fotoğraflar: Usher Naturfoto; Grafik: Susanne 
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İ. Güzel bir 

kış sabahıydı. 

Ru, dışarı çıkıp | 
oynamak için 
hazırlandı. 

Annesine, “Bu 

kış bir sürü 

kardan adam / 
yaptım, ama 

bugün en iyisini 
yapacağım,” 

dedi. 
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2. Ama Ru dışarı çıktığında kış 
güneşi parlıyordu ve yerdeki 
karın çoğu erimişti. 
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3. Ru, hayal kırıklığıyla 
ormanda gezindi. “Kış 
bilmeden, umarım biraz 
daha kar yağar,” diye 
iç geçirdi. 
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4.. Tam bu sırada 
Winnie geldi. 
Ru'nun üzgün 
olduğunu görünce 
meraklandı. 
“Neden böyle .. -—-*” 
— — TiüzüRlUZUN?” 
diye sordu. 
Ru, “Kardan 
adam yapacak 
kadar kar yok,” 
diye açıkladı. 


5. Winnie yerden uzun bir sopa 
alarak gülümsedi. Sonra da, 
“Nereye bakacağımızı bilirsek, 
sanırım daha fazla karımız 
olabilir,” diyerek, kıkırdadı. 
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6. Winnie elindeki 
sopa yardımıyla en 
yakındaki ağacın 
dallarını sallayarak, 
birikmiş kar yığınlarını 
düşürdü. 


7. Çok sevinen Ru, 
“Teşekkürler, Winnie” 
diye bağırdı. Ikisi 
birden kardan adam 
yapmaya başladılar. 
Keyfi yerine gelen 
Ru, “Bu yılın en iyi gi 
kardan adamı bu / 
olacak,” dedi. 


es 


Mozzarella 


Kardan adam 
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Acaba bir kardan dü yemek nasıl bir 
şey olurdu? İşte fırsat! Winnie sana nasıl 
yapacağını gösterecek! 


Malzemeler: | (Nasıl yapacaksınız: 


İ. Kürdan yardımıyla 
gel mozzarella toplarını 
> ©“ « birleştir. 


“2. Turptan bir parça 
kes ve peynire ağız 
olacak şekilde tuttur. 
Turpun sapından burun 
yap. Bunu kırık kürdan 


© iki mözzarella topu 
© Kürdan 


3. Karanfilleri göz, 


— in erd Ey Di yardımıyla tutturabilirsin. maydanozu da 
Karanfil süpürge olarak 

© Maydanoz kullan. 

© Tup 
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Tarif ve Fotoğraflar: G. Assmann; Grafik: Gibi iiriiii 


Bu ay, Bahçeşehir Anaokulu'ndaki arkadaşlarımızla beraber Pritt'in “KidsAri” 
malzemeleriyle çok şirin kuklalar yaptık! Kullandığımız malzemelerin hepsi, Pritt'in sihirli 
çantası FUNBO'nun içinde! Çantada kullandığımız malzemelerin yanı sıra, çalışma 
kitabından bilgisayar oyunları olan bir CD'ye; makastan, üzerimizin kirlenmesini 
engelleyen bir önlüğe kadar her şey var. 


( Kullandığımız Malzemeler ir 


e Pritt yapıştırıcı 
e Painibeli 
e Gliizy Biiz 
4 e Glitter Give Pen 


Bu şirin kuklalardan 

yapmak aslında çok 

basit. Öncelikle tahta 

kaşığı istediğin renk 
Paintball ile boya. Sonra 
yaptığın bu renkli suratın 
üstüne Glitter Glue Pen 
ya da istediğin biçimde Ü | 
pullar ile göz, burun C 
ve ağız yap. | 


Sıra, bu yaptığın surata yün ipliklerden saç yapmaya 
geldi. Bu iş için bir büyüğünden yardım isteyebilirsin. 
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Şimdi de kuklana bir elbise hazırlaman gerek. 
Bu iş için KidsArt setindeki tüm malzemelerden 
faydalanabilirsin. 


9 Opposites 


Wi 
Vi 


Yaptığın elbiseyi tahta kaşığın 
sap kısmına bir parça yün iplik 
kullanarak bağla. 


Diğ 


$ 
kaklan 


Bu bir ilandır. 


Fotoğraflar: Gürsoy MURATHAN 


BAHÇEŞEHİR ANAOKULU'NA TEŞEKKÜR EDERİZ. 
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Winnie karda yürürken çok ilginç ayak izleri 
keşfetti. Size bunları anlatacak... 


Karda bırakılan 
üç küçük ince 
dala benzeyen 
ayak izleri bir 
kuşa ait. Kuş 
ayakları dala 
daha sağlam 
tutunabilecek 
şekildedir. 
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Burada tavşan 
patilerinin izlerini 
görüyorsunuz. 

Tavşan izlerinde 
dört tane delik 

tipik özelliktir. | 
Tavşanlar hem çok | 
akıllıdırlar, hem de | 
çok iyi koşarlar. | 
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Fotoğraflar: Juniors (2); Usher (4); Grafik: Susanne Reichardt 
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“Aman, bu dane?” | Va 

Winnie bu ayak 

izini gördüğünde, j 

böyle düşünmüştü. 
Papağanın birinin 
gaga izi mi? Hayır. 
Bunlar bir geyiğin 
ayak izleri. 


İ. Ormanda yürüyüşe çıkan 
Piglet, gülme sesleri duydu. 
Etrafa bakınınca Winnie 

ve Tiger'i gördü. Sevimli 
dostlarımız, eşeğe 
kuyruk takma Gi 
oyunu i 
oynuyorlardı. 


2. Gözleri bağlı Tiger, 
kuyruğun doğru yerini 
bulmaya çalışıyordu. Tiger'in 
kuyruğu taktığı yeri gören 
Winnie kahkahalarla 
gülmeye başladı. Sonra da 
keyifle, “Şimdi sıra bende,” 
dedi. 


3. Winnie kuyruğu 
neredeyse doğru yere 
takıyordu. Piglet, “Size 
katılabilir miyim?” diye 
sordu. Tiger gülümseyerek, 
“Tabii, ama bizi yenmek için 
çok iyi olman lazım,” dedi. 


“Oy 


4. Piglet, elindeki 
iğneyi karşısına çıkan 
şeye saplarken, “Çok 
karanlık,” diyerek 
yutkundu. Eşeği 
tamamen ıskalamıştı. 
Nereye gittiğini 
görüyor musun? 


5. Piglet elinde tuttuğu 
kuyruğun iğnesini önündeki 
balona batırınca, balon 
patladı. Zavallı Piglet 
korkuyla yerinden sıçradı. 
Arkadaşına gülen 

Tiger, “Daha çok alıştırma 
yapmalısın,” dedi. 


6. Piglet yeniden 
denemek üzere 
döndü. Ama bu sefer 


de tamamen ters 
yöne gitti. 


La 


8. Winnie ve Tiger, Piglet'in 
kendini kötü hissetmesine 
çok üzüldüler. Winnie, 
“Eminim bu sefer daha 

İyi yapacaksın,” diyerek 
arkadaşını cesaretlendirdi. 


İ. Winnie ve Piglet 
kahkahalarla gülmeye 
başlayınca, Piglet biraz 
kırıldı. “Ben bu oyunda 
iyi değilim. Daha fazla 
oynamayacağım,” 
diyerek iç geçirdi. 


9. Piglet bir kez daha 
yanlış yöne gitti. Ama 
Winnie ve Tiger'in bir planı 
vardı. Yan tarladaki İyor'a 
el sallayarak, çağırdılar. 
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10. İyor, Piglet'in önüne 
geçerek arkasını döndü ve | 
onun kuyruğu tam yerine 7 
tokmasını sağladı. 


Tl. Winnie ve Tiger, “Aferin Piglet, 

kuyruk takma oyununda şampiyon 
sensin,” diyerek arkadaşlarını kutladılar. 
Piglet, “Yardımın için teşekkürler, Iyor,” 
diye fısıldarken, gururla gülümsüyordu. 
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Nasıl yapacaksın: 


adamın kafasına yapıştırın. 
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Gerekli malzemeler: 
© Ağız için kırmızı kumaş 
© Karton © Düğmeler için siyah 
© Kalın siyah karton (melon kumaş 
şapka için) © Süpürge için çalı çırpı 
Burun için plastik minik bir o © Yapıştırıcı | 
Etamin iğnesi 
Gözler için 2 minik plastik © Makas 


Bir büyüğünle birlikte, kartona 10 santimetrelik bir 
daire çizin ve kesin. 4 santimetrelik bir daireyi diğer 
dairenin içine çizin ve kesin. Kardan adamın iki 
bölümü için toplam 4 tane yapmak gerekiyor. 


Her bölüm için, iki delikli kartonu üst üste koyun ve 
iğne yardımıyla ortadaki delik dolana kadar yün 
sarın. Daha sonra kartonların arasına ip dolayın 
REN ve bağlayın. Son olarak da kartonun dış kenarını 
- ©. dikkatle kesin. 


Her iki bölüm de bitince birbirine dikin. 


Siyah kartondan melon şapka kesin ve kardan 


e» Düğmeleri göz ve burun olarak yapıştırın. Kırmızı 
| keçeden ağız, siyah keçeden de dü 
© kardan adama yapıştırın. 


ğmeleri yapıp 
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Son olarak birkaç parça 
çalıyı birbirine bağlayın ve 
, kardan adama yapıştırın. 
- Çalı süpürgesi de hazır. 
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Fotoğraflar: G. Assmann; Grafik: Susanne Relchardi 
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Winnie, “Orada rahat mısın, Piglet?” 


diye sordu. 
“O zaman sana, Tavşan ve Tiger 
hakkında bir hikaye anlatacağım.” 


İT önün ile Tiger, Tavşan'ın evinin 
önünde oynuyorlardı. Bir kutu 
dolusu eski elbise bulmuşlardı. 
Elbiseleri üzerlerine giyiyor ve komik 
şeyler yaparak eğleniyorlardı. 

Bir sürü şeyi denedikten sonra, ikisi 
de birer pelerin buldu. Pelerinleri 
omuzlarına yerleştirip, kafalarına da 
birer tencere geçirdiler. 

Tiger böbürlenerek, “Ben 
ormanların kralıyım,” dedi. 

Tavşan, “Hayır, hayır, hayır! 
Ormanların kralı benim,” diye 
tutturdu. 

Tiger, “Heeey! Tacı ilk ben 
taktım,” diyerek tartışmaya 
başladı. 
“Sen değil, ben taktım!” 
dedi Tavşan. 
Ne Tiger, ne de Tavşan 


krallığı diğerine bırakmak 
istemiyordu. 


ısa bir süre sonra tartışma 
İK cok büyümüştü. Birbirlerinin 
etrafında dönerek kimin 
ormanın kralı olması gerektiği 
konusunu tartışıyorlardı. Artık ikisi 
de eğlenmiyordu. Aslında, ikisi de 
birbirlerine kırılmışlardı. 
“Eğer benim kral olduğumu 
kabul etmiyorsan, gidip başka 
bir yerde oynarım,” dedi Tiger. 
“Eğer benim kral 
olduğumu kabul 
etmiyorsan, sanırım 
gitmelisin,” dedi Tavşan. 
Iki yakın arkadaş, 
birbirlerine küsüp 
ayrıldılar. Tiger ormanın 
derinliklerine doğru 
gitti. Biraz aradıktan 
sonra kendine büyük 
xw bir ağaç gövdesi 


bulup, kral gibi kuruldu. 
Kendi kendine, “Şimdi Tavşan beni 
sinirlendirmeden oynayabilirim,” 
dedi. 

Ama biraz sonra canı sıkıldı. 
Etrafında kimse yokiu. 

“Eğer seninle oynayan 
birisi yoksa ormanların 
kralı oyununu oynamak 

o kadar da eğlenceli 

değil,” diye düşündü, 


Tiger. 
Pie aynı şeyleri e 
düşünüyordu. “Tiger'le 

kavga etmeden önce çok 
eğleniyordum,” diyerek iç geçirdi, 
Tavşan. 
Canı iyice sıkılan Tavşan gidip Tiger'i 
aramaya karar verdi. 

“Tiger istersen ormanların kralı 
sen olabilirsin!” diye seslenerek, 
bütün ormanı aradı. Ama Tiger de, 
eğer isterse Tavşan'ın ormanın kralı 
olmasına karar vermişti. 


u sırada Tavşan 


aptallığa gülerken, ikisinin birden 
aklına bir fikir geldi. Bir ağızdan, 
“Ormanın iki kralı olamayacağını, 
kim söylüyor!” diye bağırdılar. 
Birbirlerinin önünde eğilerek, 
“Majesteleri!” diyerek gülümsediler. 
Sonra da kolkola girip kuşları ve 
ağaçları asilce selamladılar. 


© 4 €6 
ki samimi arkadaş Piglet, “Ben de ormanın kralı 

| karşılaştıklarında, birbirlerine olabilir miyim?” diye sordu. 
bakıp özür dilediler. Yaptıkları Winnie gülümseyerek, “Kesinlikle” 


,diye cevapladı. 

ü “İyi geceler, Winnie” dedi, 
Piglet 

“İyi geceler, majesteleri,” 

) dedi, Winnie. 
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